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RESUMEN

Este estudio analiza el impacto de la construccion de
productos audiovisuales en la comprension lectora
de estudiantes de décimo y undécimo grado en la
Instituciéon Educativa Madre Maria Mazzarello, una
escuela fiscal en Medellin. La hipétesis establece que
la implementacién de recursos audiovisuales mejora
la comprensién lectora y que el uso de las tecnologias
de la informacién y comunicacién (TICS) resulta
fundamental para que la educacion avance al ritmo
de los desarrollos tecnoldgicos. El anélisis emplea un
enfoque mixto cualitativo y cuantitativo para valorar
el proyecto colaborativo, el cual integra diversas 4reas
del conocimiento. Las actividades incluyen la creacién
de animaciones digitales y cortometrajes, y los datos
se recogen a través de encuestas y observaciones. Los
resultados confirman que el 61.4 % de los estudian-
tes percibe mejoras en su comprension lectora, lo que
demuestra que la tecnologfa aplicada al aula, especial-
mente en los procesos de formacién lectora, genera
un aprendizaje significativo, desarrolla habilidades
criticas y moderniza la educacion.
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ABSTRACT

This study analyzes the impact of the construction of
audiovisual products on the reading comprehension
of tenth and eleventh grade students at the Institucion
Educativa Madre Marfa Mazzarello, a public school in
Medellin. The hypothesis is that the use of audiovisual
resources improves reading comprehension and that
the use of information and communication technolo-
gies (ICT) is essential for education to keep pace with
technological developments. The analysis uses a mixed
qualitative and quantitative approach to evaluate the
collaborative project, which integrates several areas of
knowledge. Activities include the creation of digital
animations and short films, and data are collected
through surveys and observations. The results confirm
that 61.4 % of the students perceive improvements in
their reading comprehension, which demonstrates
that technology applied in the classroom, especially
in the processes of reading training, generates signi-
ficant learning, develops critical skills and moder-
nizes education.

Keywords: reading comprehension, educational
innovation, audiovisual production, learning, critical
skills, critical skills
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INTRODUCCION

El proyecto se desarroll6 en los tltimos siete afios en la
Institucién Educativa Madre Marfa Mazzarello (barrio
Buenos Aires, Comuna 9, Medellin). Este centro
educativo era publico y tenfa un enfoque formativo
para nifias y jovenes en los niveles de preescolar, basica
primaria, secundaria y media técnica.

Después de un anilisis a lo largo del tiempo,
con base en los intereses y dificultades académicas
de las estudiantes y los resultados de los procesos de
observacién y los prondsticos en las diferentes dreas
de conocimiento en la institucién, se concluyd que
las razones detréds del bajo rendimiento académico
y los malos resultados en las pruebas externas eran
la dificultad en la comprension lectora y la falta de
interés por la lectura. A propésito de lo anterior,
Romero ez /. (2018) afirman que para involucrar a
los jévenes en la lectura se debe partir de sus intereses
y conocimientos. Ademds, los docentes deben
reconocer la potencialidad del estudiantado.

Asi, se implementaron estrategias pedagégicas y
de evaluacién para abordar la problemdtica descrita.
Todo esto se enmarcé en la propuesta pedagdgica
institucional educativa “La pregunta como dispositivo
mediador en los procesos de ensefianza y aprendizaje”.
En esta propuesta se emple6 la taxonomia de Bloom
como uno de los insumos pedagdgicos més relevantes.
Esta taxonomia, segtin Rodriguez (2019), desarrolla
habilidades de pensamiento de orden superior como
recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y
crear. Con base en ello, el proyecto buscé potenciar
la habilidad de crear para garantizar una comprension
lectora mas compleja.

Asimismo, se resalté que —como categoria de
analisis— los recursos tecnoldgicos en la educacion
eran fundamentales. De hecho, se evidencié que la
rdpida evolucion de las tecnologias de la informacién
y la comunicacién (TIC) cambié de manera signifi-
cativa los procesos de ensefianza y aprendizaje, puesto
que la comunicacidn es la base de la educacién. En
otras palabras: los entornos de aprendizaje —gracias
a las TIC— mejoraron debido a la cantidad de
herramientas disponibles para impartir informacién,
fomentar la colaboracién y permitir la construccion
de nuevos conocimientos.

Sobre lo anterior, Cobo (2019) sostiene que, si
bien es importante incorporar tecnologia en el aula,
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no tendrd efecto si no se implementan cambios signifi-
cativos en la cultura educativa. Vale decir que, segtin
el autor, el impacto de la tecnologia en el aprendi-
zaje no depende exclusivamente de las herramientas
utilizadas, sino de las estrategias pedagdgicas
empleadas para promover el desarrollo cognitivo.
En general, las herramientas tecnoldgicas apoyan y
fortalecen dichas estrategias.

En otro orden de cosas, el objetivo principal de
este trabajo fue investigar la influencia de los recursos
tecnoldgicos en el fortalecimiento de la comprension
lectora mediante la creacién de productos audiovi-
suales en 170 estudiantes del grado undécimo entre
las edades de 16 y 19 afios. Para lograr este propdsito,
se buscé comprender la importancia del uso de la
tecnologia en el desarrollo de habilidades comunica-
tivas en el grupo demogrifico detallado, asi como
fortalecer la comprension lectora a través de estrate-
gias pedagdgicas colaborativas. Finalmente, se
implementé un proyecto colaborativo para promover
la comprensién de lectura mediante la produccion de
materiales audiovisuales.

Se disend una gufa metodoldgica para el segundo
semestre del 2022 en las dreas de Lengua Castellana,
Filosofia, Educacién Artistica y Tecnologia e
Informitica. El propésito de la guia fue mejorar la
comprension lectora de los estudiantes de décimo
y undécimo grado. También esta guia fomentd la
creatividad y la participacion de los estudiantes, ya que
combino la lectura, la reflexion filoséfica, la expresion
artistica y el uso de recursos digitales.

La propuesta plante6 que no solo se deben leer
textos literarios, sino que también se debe leer el
lenguaje corporal, las imagenes, las palabras habladas,
las dificultades en las relaciones interpersonales y el
vinculo con el entorno. Por esta razén se considerd
importante desarrollar una estrategia pedagégica
para integrar la lectura a los elementos dramaticos,
el uso de tecnologia y recursos digitales y la reflexion
ontoldgica del ser. De esta manera, se abordé —de
manera integral— la lectura y su relacién con diversos
aspectos de la vida cotidiana.

El proyecto consisti6 en la lectura de un texto de
corte filoséfico y el desarrollo de diferentes actividades
colaborativas para su comprensién. Algunas de
las actividades fueron lectura dirigida y colectiva,
plenarias, elaboracién de guion, podcasts, dioramas,
animaciones digitales y cortometrajes.
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En el caso de la produccién de las animaciones
digitales y de los cortometrajes, se recomendé
a los grupos trabajar en una linea semantica
evidenciada en el texto.

Por ultimo, se planted la estructura de los
articulos en el siguiente esquemas:

e Introduccién
e Materiales y métodos
e Resultados y discusién

o Conclusiones

DESARROLLO

Herramientas tecnoldgicas y fases del
proyecto

El proyecto involucré dos tipos de herramientas
tecnolégicas: 1) para consultar informacién y 2)
para aplicar o crear. En la primera categoria se inclu-
yeron recursos como videos y enlaces informativos
que respaldaron los conceptos ensefiados en clase o
ejemplificaron algunos de los elementos que se traba-
jaron. Por ejemplo: se revisaron guiones reales de cine
en relacion con la obra escrita y la obra cinematogra-
fica para descubrir los aspectos técnicos y comuni-
cativos aplicados en el desarrollo del cortometraje,
producto final del proyecto. En el segundo se emplea-
ron herramientas de cédigo abierto o aplicaciones en
linea segin los objetivos de cada etapa del proceso
de creacién audiovisual. De esta manera, se evitaron
problemas relacionados con el costo o la disponibili-
dad de espacio en memoria o en disco.

Durante la etapa de preproduccidn se utilizaron
editores de texto y plantillas predefinidas para guiones
audiovisuales y aplicaciones como Storyboard That,
Creately, Shotbox y otras para la elaboracién del guion
gréfico. Durante la produccién, beneficié trabajar con
aplicaciones que se basaban en la colaboracién y la
gestion de la informacién; lo que incluyd sitios web de
almacenamiento y transferencia de archivos de gran
tamano como Wetransfer, Google Drive, Dropbox,
entre otros. Durante la postproduccién, se crearon
introducciones utilizando sitios web con plantillas y
editores de sonido y video de cddigo abierto como
VSDC, Davinci Resolve, Filmora (en su versién de
prueba), Openshot y otros. Finalmente, en la etapa

de difusién, se trabajé con editores de imégenes
y aplicaciones de dibujo vectorial; ademds, se
emplearon sitios web y redes sociales para compartir
el producto final.

Productos audiovisuales y comprensién
lectora

La construccién de productos audiovisuales para la
comprension lectora es una estrategia importante
en el contexto global y académico actual, donde la
educacién busca adaptarse a las nuevas tecnologias y
a las demandas de una sociedad cada vez mds visual
y digital. En un mundo interconectado —donde
la informacién se consume predominantemente a
través de medios audiovisuales— es crucial que los
estudiantes desarrollen habilidades de comprensién
que trasciendan la lectura tradicional.

Este enfoque no solo enriquece el proceso de
aprendizaje al integrar elementos multimedia, sino
que también promueve el pensamiento critico y la
creatividad, competencias esenciales en el siglo XXI.
Ademas, al fomentar la colaboracién y el trabajo en
equipo se prepara a los estudiantes para enfrentar
los retos del futuro, contribuyendo a su formacién
integral y a su capacidad para analizar y comprender la
realidad que los rodea. En este sentido, la investigacion
y la implementacién de metodologias que incorporen
la produccion audiovisual se convierten en un pilar
fundamental para la educacién contempordnea,
alinedndose con las tendencias globales que valoran la
innovacién y la adaptabilidad en el aprendizaje.

Figura 1. Recursos tecnolédgicos

Fuente: elaboracion propia
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Segun Ramirez y Ferndndez (2022), la compren-
sién lectora implica un proceso interactivo que
vincula algunos componentes y culmina en una
interpretacion personal, ordenada y légica del
contenido textual. Considerando la reflexién sobre
el discurso epistemoldgico de la pedagogia, se hace
evidente la importancia del desarrollo adecuado de
este proceso en el aprendizaje de los estudiantes. Este
impacto no se restringe unicamente a las disciplinas
humanisticas, sino que también se extiende a las 4reas
formales y cientificas del conocimiento. Por lo tanto:
se puede concluir que un estudiante con dificul-
tades en la comprensién hermenéutica de los textos
enfrentard obstdculos para alcanzar el éxito académico
en todas las 4reas.

En este sentido, la comprensién lectora va mas
alla de simplemente entender lo que dice un texto;
implica evaluarlo, aplicarlo y relacionarlo con otros
textos y situaciones de la vida cotidiana. Tal como
lo expresa Cassany (2006), leer es una accién que
implica interaccién y no se reduce a una actividad
uniforme o abstracta. Por el contrario, existen
diversas, flexibles y dindmicas formas de aproximarse
ala comprensién de cada género discursivo, segun la
disciplina del conocimiento y la comunidad humana
en la que se desarrolle. Por esta razon, en el 4mbito
educativo se han implementado diversas estrate-
gias para mejorar esta habilidad. Estas estrategias se
centran en comprender diferentes niveles de lecturay
en conectar los textos con conocimientos y experien-
cias, siguiendo la teoria de la transtextualidad de

Genette (1989).

Niveles de comprension lectora

Ahora bien, cuando se habla de niveles de compren-
sién lectora se alude a literal, inferencial y critico.
Segtin Molina Ibarra (2020), en el nivel literal de
comprension lectora el estudiante entiende el texto tal
como estd escrito y es capaz de responder a pregun-
tas simples que estin explicadas en la lectura. Sin
embargo, para alcanzar este nivel es fundamental estar
familiarizado con el vocabulario utilizado. Aunque el
nivel literal es esencial no debe considerarse el tinico
objetivo en la aplicacidn de estrategias pedagogicas.
Con respecto al nivel inferencial, se puede
afirmar que este nivel se caracteriza por la busqueda
activay el reconocimiento de la conexidn y relacién de
significados; lo que capacita al lector para interpretar
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inferencias y deducir ideas implicitas al leer entre
las lineas (Molina Ibarra, 2020). Es decir: se trata de
un momento neuralgico en el que el lector tendra la
posibilidad de identificar elementos implicitos del
texto y que influyen directamente en la macroes-
tructura del mismo; la cual es fundamental para la
comprensién. Aunque para garantizar un ejercicio
efectivo en el reconocimiento del texto es indispen-
sable apuntar al nivel critico de la lectura.

En cuanto al nivel critico, se considera ideal,
debido a que tiene un enfoque evaluativo en el que
incide la preparacién del lector, su juicio y compren-
sién de lo leido (Molina Ibarra, 2020). Aqui la
postura del lector es sustancial, porque demuestra su
comprension y establece su punto de vista.

Transtextualidad

Otro sustento tedrico integrado al proyecto fue la
nocién transtextualidad de Genette (1989). Esta
teorfa identifica el proceso de adquisicién de trascen-
dencia de un texto a través de su relacién con otros.
Alli, la palabra palimpsesto se asume como una
metéfora, la cual —segun Guzmén ez al. (2021)— se
refiere a cualquier conexién que pueda existir entre un
texto y otro, independientemente de si esa conexién es
evidente o sutil. Sucede entonces que no se presenta
una sola forma de interaccidn entre textos. En la teorfa
de la transtextualidad se visualizan relaciones como la
intertextualidad, la paratextualidad, la metatextuali-
dad y la hipertextualidad.

Las interacciones textuales mencionadas sirven
como bases tedricas y pedagdgicas esenciales para
promover el desarrollo y mejora de la comprension, lo
cual es crucial para la creacién y ejecucion efectiva de
este tipo de productos.

Produccidon de materiales audiovisuales

En cuanto a la produccién de materiales audiovi-
suales en la escuela, su uso fortalecié la perspectiva
pedagdgica de la institucién; debido a que mejor las
habilidades a través de practicas constructivas y propo-
sitivas. Ademds, el proyecto se aline con la taxono-
mia de Bloom, sobre todo con la altima habilidad
de orden superior: la creatividad y su capacidad para
formar algo nuevo a partir de la reunién de elemen-
tos y tareas innovadoras. Segun Rodriguez (2019),
este enfoque permite el desarrollo de habilidades de
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pensamiento digital como la programacién, la filma-
cién y la animacion, que respaldan el trabajo realizado
con los estudiantes.

Ortiz (2018), a su vez, define la produccién
audiovisual como el proceso completo de creacién
de una obra que combina imagenes y sonidos para
expresar una idea. Este proceso abarca desde la
concepcidn de la idea hasta la obtencién de la copia
estandar. En el contexto especifico de la produccién
audiovisual basada en la lectura detallada de una obra,
se utiliza para crear una expresion final.

Al mismo tiempo, Ortiz (2018) sostiene que
en la produccién audiovisual se pueden emplear
elementos de diferentes tipos, siempre y cuando
estos sean innovadores. Los elementos innovadores
se refieren a aquellos relacionados con la creatividad
y la realizacién del guion. En cuanto a los elementos
de supervision y administracion, los productores —
estudiantes o docentes— se centran en la planifica-
cién y en satisfacer las necesidades. En los elementos
de monitoreo y regulacién se evalua la ejecucion de las
actividades. Por tltimo, en los elementos financieros
se considera el presupuesto necesario y se ajusta a las
posibilidades disponibles.

La inclusién de materiales audiovisuales en la
ensefianza no solo mejora el proceso de aprendizaje,
sino que también promueve la cohesién entre los
estudiantes. Esto se debe a que estos recursos generan
un gran interés en los jovenes, al permitirles utilizar
herramientas y recursos didacticos que les resultan
familiares y cotidianos (Botfa y Marin, 2019). Ademds
de los aspectos académicos y literarios, el aprendizaje y
la comprensién se enriquecen con recursos que captan
la atencién de los estudiantes.

En la institucién se requirié que los estudiantes
crearan productos audiovisuales como parte del plan
lector establecido en las dreas de Lengua Castellana y
Filosofia. En el grado 10 los estudiantes crearon una
animacion digital y en el 11, un cortometraje.

Anttnez y Castro (2010) sostienen que existen
diversas técnicas de animacién, algunas de las cuales
requieren una importante inversién tecnoldgica,
mientras que otras no necesitan un gran desplicgue
de recursos. Lo que es indudable es que la creacién
de estos recursos —como resultado de un proceso
educativo— permite un aprendizaje mds completo
y sofisticado.

MATERIALES Y METODOS

El proyecto de investigacion se desarrollé bajo
un enfoque cualitativo, debido a que analiz6 una
problematica de una poblacidn reducida. Se emplea-
ron instrumentos cualitativos y cuantitativos. Esto
fue posible, ya que enriquecid el tema de estudio y
mantuvo la esencia de la indagacién minuciosa en el
fenémeno objeto de investigacién (Conejero, 2020).

Por otro lado, se planted un proyecto colabora-
tivo que integrd diversas dreas del conocimiento y se
abordé la temdtica de manera holistica para fortalecer
los procesos de comprension lectora mediante la
construccion de productos audiovisuales con el uso
de recursos tecnoldgicos.

Segun Medina (2017), el aprendizaje colabora-
tivo implica actividades planificadas para que los
estudiantes trabajen en equipo para lograr metas
comunes, con el docente como facilitador del aprendi-
zaje. Ejecutar estrategias pedagégicas mediante
el aprendizaje colaborativo permite fortalecer
la comprensién lectora mediante la creacién de
productos audiovisuales.

La estrategia de aprendizaje basada en proyectos
colaborativos —segun Parrenio y Rodriguez (2021)—
promueve un aprendizaje significativo y fortalece la
conexién entre el conocimiento teérico y su aplicacion
préctica, lo que requiere nuevas pricticas en el aula
que fomenten la construccién de conocimiento a
través de la inteligencia colectiva.

Hurtado ez a/. (2017) argumentan que el
aprendizaje colaborativo tiene un impacto positivo en
el trabajo en equipo de los estudiantes, al promover
la colaboracién, la busqueda de soluciones conjuntas,
el desarrollo de habilidades y la consecuciéon de
objetivos comunes; todo ello en un ambiente de
respeto, tolerancia y comunicacién efectiva.

La organizacién de un proyecto colaborativo
requiere una planificacién rigurosa que responda a
las competencias y objetivos buscados y favorezca la
interaccién entre los miembros del grupo mediante
roles y distribucién de tareas. En este caso, la
metodologia siguié etapas relacionadas con el proceso
de creacion cinematografica.

84



RUNAE, 2025, nam. 12, enero-junio, ISSN 2550-6854

Figura 2. Fases del proyecto

Fuente: elaboracion propia

El proyecto tributé a la colaboracién en dos
niveles. En primer lugar, la colaboracién entre
diferentes 4reas del conocimiento permitié que cada
asignatura aportara desde su saber particular. En
segundo lugar, la colaboracién entre compaieros,
organizados en equipos para la creacién de un
producto audiovisual.

Cabe decir que el proyecto se desarrolld
durante varios afios consecutivos y con la partici-
pacién constante de las dreas de Lengua Castellana,
Educacién Artistica y Tecnologfa e Informdtica. Las
dreas asumieron —desde sus programas curriculares—
las lineas y temdticas pertinentes para el desarrollo
del producto. Sin embargo, no significé exclusi-
vidad. De hecho, cada afio se involucraron diferentes
areas como Etica y Valores, Inglés y Filosofia; lo que
generd nuevas dindmicas en el proceso de lectura,
comprension y andlisis de las realidades y ficciones
presentadas en la obra.

Figura 3. Integracion de dreas

Fuente: elaboracion propia

En otro orden de cosas, para orientar y evaluar el
trabajo se trazaron los indicadores de desempeno por

7 . .1
area. A continuacidn se lOS ¢xpone.

Lengua Castellana

e Identifica la relacién de los textos con su entorno
como método de andlisis e interpretacién

e Relaciona el significado de los textos con los con-
textos sociales, culturales y politicos, asumiendo
una actitud critica frente a otros tipos de texto

Tecnologia e Informatica

o Identifica elementos técnicos de la comunicacién
y medios en la presentacion de ideas

e Desarrolla proyectos audiovisuales aplicando
herramientas y conceptos comunicativos basicos

e Trabaja en equipo en la realizacién de proyectos
tecnoldgicos involucrando herramientas tecno-
légicas de comunicacién

Educaciéon Artistica

e Reconoce la fotografia como medio de expresion
artistica y medio de comunicacién gréfica

o Realiza diversas composiciones artisticas valién-
dose de los elementos de la fotografia y de temas
de su interés

e Valora las producciones artisticas tanto suyas
como de sus compafieras

En la fase de socializacion y difusién —ultima

etapa de la metodologia— se finalizé el proceso
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con un acto de clausura donde se premiaron a los
productos audiovisuales. En este proceso se valord
el contenido, aspectos artisticos y de desarrollo del
proyecto. Asi, se premi6 lo siguiente:

e Mejor produccion

¢ Mejor banda sonora

e Mejor guion original

¢ Mejor diseno de produccion

o Mejor actriz

e Mejor actriz de reparto

También se cred un sitio web llamado Bookflix

para fomentar la lectura y recomendar libros. Este
sitio recopil6 las producciones anuales y sirvié
como repositorio para las obras sugeridas para la
lectura y otros proyectos de investigacion realizados
por las estudiantes. Ver enlace: https://bookflix6.
wixsite.com/my-site

RESULTADOS Y DISCUSION

Se aplic6é una encuesta para evaluar y entender el
impacto de este proyecto en los procesos educativos de
las estudiantes. Dicho instrumento permitié examinar
los resultados a través de variables predefinidas. La
encuesta se consider6 importante como método de
recoleccién de informacién. Useche ez al., (2019)
sostienen que este recurso es esencial para la obten-
cién directa de informacién de personas relacionadas
con el tema en estudio. En este caso: las estudiantes de
décimo y undécimo grado de la institucién educativa
Madre Maria Mazzarello.
El cuestionario fue el siguiente:

o Lametodologia utilizada durante el periodo para
la elaboracién del proyecto cinematografico

e El material elaborado como fundamento para el
proyecto cinematografico concluyente

e Laobtencién de habilidades provechosas para el
dmbito académico y diario

e La contribucién del proyecto realizado a tu cre-
cimiento personal

e Menciona los obsticulos encontrados en el trans-
curso del proyecto

e Destaca los aspectos sobresalientes en la realiza-
cién del proyecto cinematografico

Por otro lado, a partir de la observacién partici-

pante se analizaron cualitativamente los productos

creados por las estudiantes. Se consideraron los niveles

delectura literal, inferencial y critico. Se concluyé que,
en el nivel literal, los productos tuvieron elementos
clave dentro de la narrativa que evidenciaron la
comprension de los aspectos mds concretos de la obra.

En el nivel inferencial se emplearon imédgenes
—como las metéforas visuales— para amplificar y
resignificar los mensajes transmitidos en la obra. Asi,
se atribuyeron significados no explicitos al texto, pero
impll’citos en su estructura.

En el nivel critico se notd un aporte destacado
desde el mancjo de la imagen y la narrativa; lo que
recalcé la reinterpretacién y modernizacién del
contenido, la retrotraccion de elementos significativos
de la obra original a situaciones cotidianas actuales y
la exploracién de procesos de reflexion a través de
la reinterpretaciéon de los mensajes originales con
problemas y situaciones contemporaneos.

Dicha observacién participante se sistematizo a
través de una guia metodoldgica, la cual correspondid
al modelo planteado por Franco (2025):

Figura 4. Componentes de guia metodoldgica

Fuente: Franco (2025, p. 5)

Para asegurar la validez del estudio sobre la
comprension lectora mediante productos audiovi-
suales, se establecieron criterios de inclusién y
exclusién. Todos ellos se enfocaron en estudiantes
de décimo y undécimo grado, participantes de
actividades relacionadas con la lectura. Se seleccio-
naron textos relevantes y accesibles, y se disefid
un cuestionario con preguntas cerradas y abiertas,
validado a través de una prueba piloto. El tamafio de
la muestra se determiné estadisticamente, utilizando
seleccién aleatoria para evitar sesgos. Se justificd un
enfoque metodoldgico mixto, combinando métodos
cualitativos y cuantitativos para una comprension
més profunda del fenémeno. Por tltimo, se estructu-
raron variables con indicadores especificos para medir
la comprensidn lectora, la creatividad y el uso de
recursos audiovisuales.
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Figura 5. Metodologia aplicada

Fuente: elaboracion propia

Los resultados indicaron que el 61.4 % de
encuestados percibié como adecuada la metodologia
del proyecto para mejorar la comprension lectora
mediante la creacién de productos audiovisuales.
Esta aceptacién sugirié que el enfoque —alineado
con intereses actuales— facilité la expresion y
comprension de ideas a través de medios visuales y
auditivos. Ademds, la metodologia no solo fortalecié
la comprensién lectora, sino también habilidades
transversales como el pensamiento critico y la
creatividad, al promover un aprendizaje activo y
motivador. Estos datos respaldaron la continuidad
de la metodologia y sugirieron que el uso de recursos
audiovisuales fue un enfoque innovador y eficaz para
el aprendizaje.

El analisis de la Figura 4, por su lado, revel6 que
la metodologia utilizada en el proyecto fue integral y
multifacética; ya que combind elementos de colabora-
cién, tecnologia, aprendizaje activo, reflexién y
evaluacién formativa. Estos componentes mejoraron
la comprensién lectora y desarrollaron habilidades
criticas y creativas en los estudiantes, preparindolos
para enfrentar los desafios del futuro. La implemen-
tacion de esta metodologia innovadora demostré ser
un enfoque cficaz para transformar la experiencia
educativa y fomentar un aprendizaje significa-
tivo y duradero.
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Figura 6. Contenido como contexto desarrollado para el
proyecto final

Fuente: elaboracion propia

El 58.8 % de los encuestados considerd que
la experiencia significativa contribuyé al fortaleci-
miento de la comprension lectora al integrar aspectos
fenomenoldgicos relativos al estudiante. Esto sugirié
que la metodologia no solo se centré en la lectura
como una actividad aislada, sino que incorpord
elementos del contexto y la experiencia del estudiante,
haciendo el proceso de lectura accesible y relevante.
Dicho enfoque facilitd la conexién del estudiante con
los textos y promovié una comprension mas profunda
y personalizada.

La Figura 5 expuso que la relevancia y contextua-
lizacién del contenido fueron fundamentales para
el éxito del aprendizaje. Al integrar el contenido en
un contexto significativo, se foment6 un aprendi-
zaje profundo, se desarrollaron competencias clave
y se mejord la comprension lectora. Este enfoque
beneficié a los estudiantes en su proceso educativo y
los prepar¢ para aplicar lo aprendido en situaciones
del mundo real. De esta manera se promovié un
aprendizaje significativo y duradero.
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Figura 7. La adquisicion de competencias para el
desempefio académico

Fuente: claboracion propia

Segtn los resultados, el 50 % de los encuestados
considerd que el proyecto facilitd el fortalecimiento
de competencias practicas, con potencial para
impactar positivamente tanto en el &mbito académico
como en la vida cotidiana. Esta opinién indicé,
asimismo, que la metodologia aplicada en el proyecto
foment6 habilidades académicas y competencias
transferibles a contextos diversos. Ello permiti6 a
los estudiantes aplicar lo aprendido en situaciones
précticas y de uso diario. La valoracién positiva de las
competencias reflej6 la relevancia del proyecto para el
desarrollo integral de los participantes y la promocién
de habilidades que trascienden el entorno escolar.

Figura 8. El aporte del proyecto a tu formacién personal

Fuente: claboracion propia

Con base en la informacién anterior, se concluyé
que el 54.5 % de la poblacién encuestada percibié que

el proyecto contribuyé a su desarrollo personal. Las
respuestas de las preguntas abiertas del cuestionario
demostraron cémo la poblacién percibié la influencia
del proyecto en aspectos especificos. Por ejemplo:
en relacién con la comprension lectora, se destacd
cémo la variedad de interpretaciones generadas en
los grupos contribuyé al desarrollo de competen-
cias y a una comprensién mdas compleja a través de la
socializacién.

En cuanto al uso de recursos tecnoldgicos,
las respuestas indicaron que estos recursos fueron
importantes no solo para mostrar el proceso de
lectura, sino también para facilitar la creacién de
productos pedagdgicos y audiovisuales, fortaleciendo
asi diversas habilidades y competencias.

Por ultimo, en relacidn con la construccién de
productos audiovisuales, las respuestas subrayaron
cémo dicha estrategia pedagégica innovadora motivé
y fomentd la lectura. Ademds, corroboré su cardcter
diferente y atrayente para los estudiantes.

En cuanto a la importancia de los recursos
tecnoldgicos en la ensefanza, se destacd su papel tanto
en el seguimiento de la lectura como en la creacién
de materiales educativos y audiovisuales (Gallego,
2020). La integracién de herramientas tecnoldgicas
modernas y TIC fomenté la participacién de los
estudiantes en la construccidn de su conocimiento;
lo que subray6 su impacto en la formacién educativa.

Se sublimd, por otro lado, la necesidad de
mejorar la comprensién lectora mediante diversos
recursos tecnolédgicos y productos audiovisuales;
ademas, se relacioné el ejercicio con el proceso de
autorreconocimiento del individuo y su entorno.
Barroso ez al. (2019) destacan que la lectura facilita la
creacion de significados compartidos que influyen en
el pensamiento del lector, equiparando la lectura a un
didlogo interno.

En cuanto a los productos audiovisuales, se
reconoci6 que su inclusién en la educacion permitié
un aprendizaje mds efectivo, atractivo y signifi-
cativo para los estudiantes. Bastida ez a/. (2020)
sostienen que estos productos ofrecen una experiencia
educativa mas satisfactoria al posibilitar un aprendi-
zaje visual, autdnomo, preciso y adaptable a las
necesidades individuales.

CONCLUSIONES

En resumen, el empleo de recursos tecnolédgicos en
la creacién de productos audiovisuales puede tener
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un impacto significativo en el fortalecimiento de la
comprension lectora de los estudiantes de secundaria.
Estos recursos ofrecen una amplia gama de herramien-
tas que enriquecen el aprendizaje al integrar imagenes,
sonido y otros elementos multimedia, facilitando asi
el acceso a textos complejos de manera dindmica y
atractiva. Ademds, su utilizacién puede motivar a los
estudiantes, haciendo que el proceso de aprendizaje
sea mas interesante.

En cuanto a las conclusiones especificas, se
destaca la importancia de los recursos tecnold-
gicos para implementar estrategias pedagégicas de
manera efectiva, simplificando desde la planificaciéon
hasta la evaluacién de los resultados de la compren-
sién textual. También se enfatiza que la compren-
sion lectora puede mejorarse mediante la realizaciéon
de ejercicios pricticos que promuevan la identifi-
cacion de relaciones intertextuales y la colabora-
ci6én en equipo.

Por ultimo, en relacidon con la construccién de
productos audiovisuales, se subraya la oportunidad
que ofrecen para expresar el arte y descubrir fortalezas
en los procesos de produccidn, lo que puede contribuir
al aumento de la autoconfianza y fortalecimiento de
la autoimagen. Ademas, esta actividad puede abrir
nuevas formas de expresién y promover una mejor
comprension y andlisis de la realidad circundante.
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