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RESUMEN

Este articulo tiene como objetivo analizar el
impacto de las estrategias apoyadas en las TIC
para la ensefanza de matematicas a estudian-
tes de quinto afo de la Unidad Educativa Luis
Cordero. Estas estrategias se constituyen en
procesos dinamicos e innovadores que contribuyen
a la generacion de aprendizajes significativos en
la asignatura. La metodologia empleada se enfoca
en la investigacion-accion y en el paradigma inter-
pretativo, de modo que contribuyé con la consoli-
dacién de aprendizajes en la asignatura abordada.
Se presenta, ademas, un enfoque cualitativo que
permitié el analisis e interpretacion de la problema-
tica motivo de estudio. Las técnicas observacion y
encuesta y los instrumentos como diario de campo
y cuestionario aportaron en la precision de la proble-
matica. A modo de resultados se evidencia que las
estrategias apoyadas en las TIC fomentan el apren-
dizaje significativo, la motivacién y el compromiso de
los educandos en su proceso educativo.
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ABSTRACT

This article aims to analyze the impact of strategies
supported by ICT for teaching mathematics to
fifth-year students of the Luis Cordero Educational
Unit. These strategies constitute dynamic, innovative
processes that contribute to the generation of sig-
nificant learning in the subject. The methodology
used focuses on action research; as an interpretive
paradigm, so that it contributed with arguments to
achieve the consolidation of learning in the subject
of mathematics. A qualitative approach is presented,
which allowed the analysis and interpretation of the
problem under study. Techniques such as observa-
tion, survey and instruments: field diary and ques-
tionnaire contributed to the precision of the problem.
The results show that strategies supported by
ICT promote meaningful learning, motivation and
commitment of students in their educational process.

Keywords: significant learning, teaching, strategies,
ICT, mathematics
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INTRODUCCION

El cambio de modalidad presencial a virtual
—empleada para desarrollar los procesos
formativos en un contexto de aula— impacto
de manera importante a toda la comunidad
educativa que se conforma de docentes, estu-
diantes y padres de familia; sobre todo, estas
modificaciones complejizaron la generacion de
aprendizajes significativos. Ahora, este hecho
se explica ya que en la actualidad se retomo la
presencialidad en todos los niveles del sistema
educativo, en donde es posible ubicar defi-
ciencias en determinadas areas del saber y en
diferentes coyunturas, principalmente en los
escenarios rurales.

En este sentido, el presente estudio tiene
su origen en el reconocimiento de retos en la
ensefianza de las matematicas en estudiantes
de quinto ano de educacion basica. Se identificd
factores que inciden de forma negativa la
ensefanza de las matematicas como la falta
de recursos didacticos, falta de estrategias
pedagdgicas innovadoras y desconfianza hacia
el uso de las tecnologias. Es por ello, que se
propone la implementacion de las estrategias
didacticas apoyadas en las TIC, con la finalidad
de mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje
de la asignatura de matematicas.

Pues bien, una de las posibles respuestas
al problema evidenciado es el empleo de las
tecnologias de la informacién y la comunica-
cion (TIC), dado que estas pueden aplicarse con
efectividad en el ambito educativo. De acuerdo
con Resa (2020), estos recursos son versatiles
a tal punto que su uso podria reforzar las
clases impartidas en la dinamica educador-es-
tudiante. Es decir, la integracién de las herra-
mientas digitales ayuda al desarrollo de la clase
de manera que se imparta los contenidos de la
mejor forma y, a su vez, mantenga la concentra-
cion y atencion de los discentes.

Por ello, integrar diferentes herra-
mientas digitales —en el proceso de
ensefanza-aprendizaje— es necesario para
captar la atencion del estudiante y lograr

sistemas colaborativos y diversos. A propdsito,
como manifiesta Gonzalez (2018), este ultimo
se considera un sistema en el cual el alumno
construye una representacion de la realidad,
la misma que se caracteriza por ser compleja
y dinamica. Dentro de esta légica, las TIC
tributarian a su comprension.

Asi, la aplicacion de las estrategias didacticas
apoyadas por las TIC es relevante, puesto
que concentra la atencion y motivacion de los
estudiantes que, por causas de la virtualidad,
se ha visto disminuida. Por esto, la tecnologia
se constituye en un elemento fundamental para
el desarrollo de la sociedad. Jurado (2021),
en esta linea de pensamiento, sostiene que
en el ambito educativo es necesario el uso de
la ciencia aplicada, porque mediante esta se
puede desarrollar competencias digitales y
estimular al alumnado.

En otro orden de cosas, la figuracion de la
tecnologia en el ambito pedagdgico se justifica
por el hecho de que la sociedad avanza e
incrementa nuevos procesos para facilitar las
tareas desempefadas a diario. En especifico,
como Lopez et al. (2019) indican, esta ofrece la
integracion y desarrollo de un aula mas creativa,
con herramientas y plataformas diversas para la
construccion del propio conocimiento.

En tanto, la ausencia de clases presencia-
les —en tiempos de crisis que fueron impelidos
por la pandemia de 2019— generdé un problema
notorio que se sintetiza como la dificultad para
lograr aprendizajes trascendentales. Esto, por
ende, provocod un aplazamiento en el desarrollo
de los conocimientos del discente; ademas, el
problema se agudiz6 debido a que no existia
una orientacion adecuada del profesor guia.
Por lo mencionado, se ha visto indispensable
fomentar y motivar el aprendizaje al emplear
estrategias didacticas apoyadas por las TIC en
un contexto educativo.

Vale mencionar que, desde el punto de vista
de Campo et al. (2020), estas estrategias son
consideradas métodos que se implementan
para lograr un resultado favorable en el marco
de un objetivo determinado; en el caso de la
formacién estudiantil, estos recursos deberan
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ser estructurados en torno al proceso de
ensefanza-aprendizaje para alcanzar un
verdadero desarrollo. En concomitancia, el
docente es quien debe ser capaz de construir
los conocimientos con base en el contexto y
experiencias para, de esta forma, convertirse en
mediador de su constitucion.

Ahora bien, lograr la atencion de los
estudiantes durante el periodo didactico es un
desafio de los docentes que buscan aprendiza-
jes significativos; por ello, deben aplicar diversas
estrategias que no solo se basen en el mondlogo,
libro, tiza y pizarrén tradicionales, sino se apoyen
en otras herramientas. En este sentido, es cabal
el empleo de la ciencia aplicada, ya que facilita
el aprendizaje por medio de la interaccion en
escenarios sincronicos y asincronicos; es decir,
dentro y fuera del aula.

Al ser la matematica una de las areas mas
dificiles de ser ejecutadas —y esto sera el
fundamento de este articulo—, la consolida-
cion de los aprendizajes vinculados a la misma,
en los estudiantes de educacion media, es
importante e indispensable porque favorece al
desarrollo I6gico. En palabras de Turizo et al.
(2019), el proceso de ensefanza-aprendizaje
de las matematicas busca estimular competen-
cias para que los conocimientos adquiridos por
los discentes no sean solo una experiencia, sino
una construccion mediante diversas actividades.

De esta forma, aprender con base en
diversos recursos tecnolégicos se convierte
en el proceso de adquirir nuevas habilidades y
destrezas en multiples areas del conocimiento;
por ende, contar con tecnologia y sus diferentes
herramientas estimula la curiosidad del discente

para aprender. De hecho, en los estudios
realizados por Paz y Sitari (2022) se evidencia
que el aprendizaje se refiere a “las funciones
cognitivas que permiten recibir y seleccionar,
almacenar y transformar, elaborar y recuperar la
informacion interna o del ambiente que nuestro
cuerpo recibe y transmite a las areas del cerebro
para procesar” (p. 4).

Por consiguiente, la incorporacion de la
tecnologia en la educacion incide en la sociedad;
entonces, el manejo de dispositivos electrénicos
supondra la existencia de un conjunto de datos
en los que se conjugan los estilos de aprendizaje
visual o audiovisual. En el caso del aprendizaje
de las matematicas en los nifios, la situacion se
complejiza mas, porque es necesario que tengan
ayuda y orientacién de un adulto para utilizar de
manera adecuada las diferentes fases, herra-
mientas digitales, asi como la propia informacién
que se puede encontrar en la misma.

DESARROLLO

Estrategias didacticas para matematicas
apoyadas en las TIC

Las estrategias didacticas apoyadas en las TIC
para la ensefianza de las matematicas para
los nifios de quinto afio se sustentan en los
siguientes aportes teoricos.

Las estrategias didacticas ayudan a que el
alumnado tenga una mayor comprension de
los contenidos, ser capaz de adquirir nuevos
conocimientos y emplearlos con diversos fines.
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Incluso, al utilizar tecnologia —en un proceso
pedagogico— se permite el acceso a las apli-
caciones y fuentes digitales para perfeccionar
los métodos educativos de cualquier area del
saber; sobre todo, en las matematicas que es
una asignatura que histéricamente ha sido con-
siderada complicada. De forma general, desde
la perspectiva de Lépez et al. (2019), las estra-
tegias tecnoldgicas en el contexto educativo
proporcionan un aprendizaje significativo y pen-
samiento critico y reflexivo.

De esta manera, los recursos basados
en las TIC ayudan a los docentes en el
acompafamiento amplio para el proceso
de ensefanza-aprendizaje, en el que podra
implementar herramientas digitales que ayuden
al desarrollo de la clase. Aunque, las estrategias
para la ensefianza deben ser utilizadas
con el proposito de incentivar la asimilacion
flexible de contenidos.

Bien, durante la practica educativa se pudo
evidenciar que la aplicacion de los recursos
digitales llama la atencion y lograr la conso-
lidacién de contenidos de la asignatura de
matematicas y de los temas vinculados. Para ello,
el factor educativo debe ser versatil y enfocado
en las necesidades de los estudiantes; por lo
cual es importante utilizar diferentes métodos y
estrategias que tributen a ese objetivo.

Es decir, las estrategias didacticas apoyadas
con las TIC son pertinentes para facultar cono-
cimientos y destrezas en los estudiantes con
el objetivo de que tengan otro enfoque del
aprendizaje que no se centre solo en los textos,
sino que puedan experimentar y desarrollar
habilidades nuevas.

Por esta razon, se mencionan —enseguida—
una estrategia y tres herramientas digitales que
se pueden implementar dentro y fuera de la clase
para el proceso de ensefianza y aprendizaje de
las mateméticas.

* Aprendizaje electrénico mévil: su ca-
racteristica fundamental, como estrategia,
es que brinda acceso a la informacion en
cualquier momento. A pesar de que existen
muchas aplicaciones, una de las que se
pueden consideran es Equilibrians, dado

que ayuda a aprender mediante el juego, ya
que el estudiante podra acceder en cualquier
momento al dispositivo para reforzar los co-
nocimientos de suma, resta y multiplicacion.
Como afirma Soto et al. (2019), el aprendizaje
electrénico movil “es una metodologia de
ensefanza y aprendizaje que facilita la cons-
truccion del conocimiento, la resolucién de
problemas y el desarrollo de competencias
de manera auténoma y ubicua gracias a la
mediacién de dispositivos moviles portables
con conexién a internet” (p. 55). Asimismo,
se integran aplicaciones que se pueden
instalar en los celulares para posibilitar a los
estudiantes tener una mejor comprension
y disposicion inmediata. Dichas aplicacio-
nes después de su descarga no necesitan
conexién a internet por lo que su conectivi-
dad es constante.

Juego de tablas: esta aplicaciéon surge
como una solucién educativa ingeniosa para
abordar el desafio que enfrentan los nifios
al aprender las tablas de multiplicar; por lo
tanto, este recurso transforma el proceso
de memorizacidon en una experiencia mas
efectiva y, de esa forma, el estudiante puede
practicar y dominar el contenido matematico.
Por otra parte, esta aplicacién se presenta
como un juego divertido en el cual los
discentes pueden explorar y mejorar sus
habilidades matematicas y asi lograr que el
aprendizaje sea una experiencia entretenida.
Math vs. Zombies: Este juego se presenta
de una forma innovadora y entretenida para
aprender matematicas. Su objetivo se centra
en ofrecer una experiencia unica, donde el
estudiante se enfrenta una invasion de zombis
y los conocimientos de las matematicas seran
sus armas. De forma general, la aplicacion
busca transformar el proceso de aprendizaje
de las matematicas en uno divertido; de
esta manera, el uso de la misma implica la
resolucién de los problemas, defensa de los
enemigos y refuerzo de conocimientos.
Medieval Math Battle: Esta aplicacion es
un emocionante juego de batallas por turnos
disefiado para entretener y educar a los
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participantes. Su utilidad se basa en fusionar

—de manera ludica— el aprendizaje de las

matematicas y la diversién. El argumento del

juego es la defensa de un personaje de la
amenaza de un variado elenco de enemigos.

El método para tal fin es la resolucién de

preguntas matematicas y, a medida que el

jugador avanza, aumentan en dificultad. Este

enfoque innovador motiva a los jugadores a

aprender de manera activa.

El uso de estos recursos apoyara el mejo-
ramiento de la ensefianza del docente; a su
vez, dinamizara el proceso de aprendizaje del
estudiante. Todo ello, incluso, se sustenta en
la busqueda de estrategias pedagogicas para
lograr una formacién de calidad.

ENSENANZA DE LAS MATEMATICAS

La ensefianza de las matematicas es un proceso
complejo y, por lo mismo, es necesario sopesar
las estrategias que se emplearan en el desarrollo
de la asignatura. Por otro lado, esta area puede
ser trabajada desde diferentes perspectivas
para lograr un objetivo especifico. Como senala
Llanos (2018), a pesar de la dificultad de las
matematicas, es imprescindible su implementa-
cion en todos los niveles para que el estudiante
desarrolle habilidades de comprensién, analisis
y potencie su capacidad para resolver problemas
cotidianos relacionados.

Para la ensefianza de las matematicas, en
este sentido, se deben estimar los conocimien-
tos previos que tiene el educando para emplear
estrategias y meétodos didacticos acordes a las
necesidades de aprendizaje del mismo. Como
bien se conoce, los procedimientos didacticos
seleccionados dependeran de los conocimientos
de los estudiantes y, para ello, el docente debe
aplicar un diagnéstico.

En esta linea de pensamiento, Balon (2022)
considera que las matematicas se registran
en el curriculo como un requisito para obtener
la educacion basica y basica superior. Por
lo mismo, en esta asignatura se debe lograr

la comprension y el profundo andlisis de las
propiedades numeéricas. Por otra parte, refiere
que la ensefianza de las matematicas debe
promover los contenidos procedimentales, acti-
tudinales y conceptuales.

Aunque, dicho procedimiento se ve afectado
cuando el docente no usa estrategias para
la ensefanza-aprendizaje adecuadas a las
necesidades del grupo. Por esta razén, a con-
tinuacion, se describen tres estrategias de
ensefanza de las matematicas que, even-
tualmente, podrian ser empleadas en una
situacion pedagogica.

Estrategias para la ensenanza de las
matematicas

* Aprendizaje colaborativo: a partir de esta,
el estudiante podra compartir sus saberes,
el de los demas, asi como comprender el
punto de vista de los demas y promover las
habilidades y valores del compaferismo.
Asimismo, se pueden realizar ejercicios con
dificultades en la que los discentes trabajen
por grupos para solucionar problemas.
Como mencionan Vargas et al. (2020), “el
aprendizaje colaborativo influye positivamen-
te en el logro de aprendizajes cognitivos, pro-
cedimentales y actitudinales” (p. 1).

* Gamificaciéon: durante la clase de
matematicas es evidente que el estudiante
puede desconcentrarse; por lo mismo,
es necesario que esté en constante par-
ticipacion. Con base en ello, el docente
debe implementar juegos que ayuden a
reforzar sus conocimientos. La gamificacion,
justamente, es la implementacién de juegos
con el objetivo de que los estudiantes logren
mejorar sus resultados de aprendizaje.
Segun, Educacion 3.0 (2023), esta estrategia
“es una técnica de aprendizaje que traslada
la mecanica de los juegos al ambito edu-
cativo-profesional con el fin de conseguir
mejores resultados: sirve para absorber co-
nocimientos, para mejorar alguna habilidad
para recompensar acciones concretas”
(p. 1). Por otra parte, Alvarez et al. (2019)
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estiman que la inclusion de herramientas de
juego en entornos de aprendizaje en grupo
motiva el interés de los educandos y mejora
la interaccion entre los miembros del equipo.
El juego colaborativo implica, en definitiva, la
creacion de cuestionamientos de evaluacion
a partir de conocimientos previos expuestos
en el salon de clases.

* Aprendizaje basado en problemas (ABP):
a partir del mismo, el discente tendra facilidad
para investigar y resolver inquietudes. Por
otra parte, el ABP contribuye a desarrollar el
pensamiento critico y l6gico matematico. Una
de las aplicaciones que se pueden utilizar
para el desarrollo de esta es Matematicas
1. °, ya que esta brinda actividades que se
pueden desarrollar durante la clase. Vale
mencionar que estos ejercicios cuentan
con dificultades habituales como comprar y
vender; es decir: se apoya en dinamicas de las
operaciones basicas. A propdsito, Guaman y
Espinoza (2020) consideran que el ABP se
categoriza como una técnica, método o me-
todologias que se estructura en una premisa
a desarrollar. Asi, se caracteriza por hacer
frente entre los conocimientos previos y las
necesidades cognitivas del estudiante que
surgen a partir de un problema especifico.

La presente investigacién se abordd desde la
perspectiva del paradigma interpretativo, ya que
se presenta una contribucion de ideas y activi-
dades para mejorar el aprendizaje de las mate-
maticas. Como menciona Walker (2021), el
paradigma interpretativo es reconocido por ser
humanista; es decir: se centra en el estudio de
las acciones humanas y su contexto social.

Esta investigacion, asimismo, fue desa-
rrollada desde un enfoque cualitativo. En
palabras de Piza et al. (2019), el empleo de esta
metodologia reconoce el contexto para diagnos-
ticar las diferentes perspectivas de un fendmeno
y, con ella, la articulacion de instrumentos que

miden sus ventajas y limitaciones. Durante la
investigacion, vale mencionar, se indagd sobre
categorias e indicadores que impliquen las
caracteristicas necesarias para el diagnéstico
riguroso del estado de la asignatura.

Mediante el enfoque descrito, se busco
entrelazar la teoria, el problema y la practica
preprofesional que consta de las experiencias
adquiridas durante dicho proceso para proponer
estrategias apoyadas en las TIC para la
ensefianza de las matematicas, en tanto sumas,
restas, multiplicaciones, divisiones y ecuaciones.

Por otro lado, se utiliz6 el método de
investigacion-accion educativa que se caracteriza
por su intencion de comprender a profundidad
los contextos sociales y educativos a través de
la observacion y analisis de practicas reales. La
investigacion-accion educativa, al mismo tiempo,
no se limita a la observacion pasiva, sino que
implica activamente a los actores y participantes
en el proceso educativo. Es mas, este método
se presenta como una oportunidad para obtener
un aprendizaje mediante la investigacion de
la realidad y los problemas de su contexto
(Guevara et al., 2020).

A su vez, una de las técnicas que se utilizo
fue la de observacion, la cual permitié precisar la
realidad educativa. Bajo este esquema, Retegui
(2020) enfatiza que la observacion facilita
conocer los contextos donde se desarrolla el
estudio de un caso determinado para ubicar
aspectos y dudas emergentes. La observacion,
como técnica principal, faculté recoger datos de
primera mano, proporcionando una visién directa
de la realidad del aula.

También se implementd la encuesta dirigida
a los estudiantes de quinto afo de educacion
basica de la Unidad Educativa Luis Cordero;
misma que se considera una técnica de
recoleccion de informacion. Ferrando et al.
(2003), en este sentido, refiere que esta se lleva
a cabo en la vida cotidiana y utiliza procesos de
interrogacion con la finalidad de obtener particu-
laridades subjetivas y objetivos de la poblacidn
motivo de estudio.

En cuanto a los instrumentos, se empled
los diarios de campo donde se detall6 con
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precision todo lo observado durante las clases.
En esta linea de pensamiento, Martinez (2007)
considera que el diario de campo es una
herramienta que posibilita la sistematizacion
de la informacion de manera diaria del proceso
investigativo ejecutado.

El otro instrumento que se utilizé fue el
cuestionario que ayudod a recolectar datos; este
fue planteado a estudiantes para conocer su
percepcion en torno a las estrategias y recursos
digitales que consolidan el aprendizaje de las
matematicas. Por su parte, este instrumento
permitid analizar tendencias y patrones en la
informacion recopilada.

La poblacion objeto de estudio, en esta
investigacion, estuvo conformada por un grupo
de 34 estudiantes de quinto afio de educacion
basica de la Unidad Educativa Luis Cordero
junto con su profesor. De estos 34 integrantes,
18 son mujeres y 16 hombres. Este conjunto fue
observado y encuestado durante el desarrollo de

la investigacion. Por ultimo, la inclusiéon de ambos
géneros consintid una vision mas completa y
enriquecedora de la realidad educativa.

RESULTADOS

Las conclusiones de esta investigacion —
derivadas de la utilizacién de diversas técnicas
e instrumentos a lo largo del proceso de estudio
en la unidad educativa Luis Cordero con los
nifos de quinto afio de basica— han arrojado
resultados significativos. De primera mano, se
ha analizado que la incorporacién de estrategias
apoyadas en las TIC para las clases de matema-
ticas ha ayudado en la mejora y consolidacion de
la ensefianza-aprendizaje de los nifios. Por ello,
en la siguiente tabla que consolida los diarios
de campo se evidencia un antes y después del
esquema didactico:

Tabla 1. Sistematizacion de la informacién en los diarios de campo

Diario de campo

Categorias Indicadores

Andlisis

Se perciben a las estrategias
tecno-didacticas como un
conjunto de procedimientos
que adquiere el estudiante para
realizar ejercicios matematicos

Estrategias
didacticas apoyadas
enlas TIC

Durante la observacion, se pudo evidenciar y tomar apuntes
sobre el uso de las estrategias tecno-didacticas durante las
clases de matematicas.

Es evidente la falta de uso de la tecnologia, ya que la
institucion no cuenta con herramientas digitales y el docente
no tiene capacitacion adecuada sobre el uso de las diferentes
herramientas y recursos digitales.

como la multiplicacion.

Las estrategias apoyadas en las TIC son de gran importancia
y deberian emplearse con mayor frecuencia para obtener la
atencion de los estudiantes y desarrollar todo su potencial;
siempre y cuando estas sigan un proceso didactico planificado.

Ensefianza de las
matematicas

El proceso de ensefianza de las
matematicas en los estudiantes

Se evidencia que el proceso de ensefianza de las matematicas
es adecuado, ya que la docente implementa métodos 6ptimos
segun la edad y las necesidades; sin embargo, es importante
hacer uso de las diversas estrategias que involucran las TIC.
También se observé que el aprendizaje de los nifios esta al nivel
que les corresponde en la asignatura de matematicas.

Fuente: elaboracién propia
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A partir de la recopilacién de datos en los
diarios de campo se observa que el docente si
aplica problemas matematicos, pero la mayoria
de las actividades son repetitivas; por ejemplo:
se emplea el cuaderno de trabajo para hacer
multiplicaciones y no se brinda la oportunidad
de que los estudiantes puedan plantearse los
mismos de forma auténoma y creativa.

Ademas, con la observacién y recoleccion
de datos registrados en el diario de campo
se observd que las horas de clases en la
semana son mayormente destinadas al area
de matematicas y especialmente se centra en
dominar el algoritmo de la multiplicacién. De
igual manera, es evidente la falta de estrategias
apoyadas en las TIC para la ensefanza de
esta asignatura.

Durante la observacion se registro, por
otra parte, que el docente emplea pocas veces
herramientas y recursos digitales; aunque, se
nota el entusiasmo de parte de los estudiantes
cuando se enfrentan a este tipo de estrategias
y métodos. Por ello, es crucial considerar la
tecnologia al momento de ensefiar la matematica
para desarrollar diferentes habilidades en los
discentes y contribuir a una educacion de
calidad y calidez.

En cuanto a la encuesta realizada a los
discentes de quinto afo sobre el uso de las
estrategias didacticas apoyadas en las TIC para
la ensefanza de las matematicas, se deduce que
las mismas si favorecen el proceso formativo,
ya que facilita la comprension de los términos
empleados en la asignatura.

Figura 1. Perspectiva de los estudiantes sobre las
estrategias didacticas apoyadas en las TIC para la
ensefanza de las matematicas

Totalmente en desacuerdo 3580
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Fuente: elaboracién propia

En otro orden de cosas, el aprendizaje
y uso de herramientas digitales para la
ensefianza de las matematicas —a través de la
realizacion de una gran variedad de actividades
adaptadas a las necesidades educativas de los
estudiantes— han dado como resultado una
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mayor participacion y entusiasmo por parte de
los involucrados. Estas actividades, en definitiva,
han conseguido despertar un verdadero
interés por adquirir nuevos conocimientos vy
habilidades matematicas.

En efecto, la combinacion de estrategias
apoyadas en las TIC y la adaptacién de los
contenidos a las necesidades especificas de
los estudiantes han demostrado ser un enfoque
eficaz para optimizar el proceso de ensefianza
y garantizar aprendizajes colaborativos, con-
textualizados y diversos. A la par, el uso de
recursos digitales —como electronico movil—
permitié una mayor interaccién y personalizacién
en la ensefanza, lo que contribuyd a que sea
estimulante y atractiva.

Figura 2. Recursos digitales apoyados en el

aprendizaje electréonico mévil para la enseianza de
las matematicas

Medieval Math battle

Juego de tablas
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En el campo de Ila educacion, Ila
ensefanza-aprendizaje de las matematicas son
consideradas desafiantes para la mayoria de los
estudiantes. Es por esta razon que la tecnologia
fortalece la comprension de las mismas. De esta
forma, la incorporacién de estos recursos y el

enfoque pedagdgico transforma las aulas y las
vuelve una oportunidad para lograr aprendizajes
significativos en el area de matematica.

Incluso, las estrategias apoyadas en las TIC
para la ensefianza de las matematicas permiten
a los estudiantes explorar los algoritmos de las
matematicas de forma visual y practica, lo cual
facilita la comprension de la misma. Por otra
parte, al introducir elementos como el juego en
la ensefianza, motiva a participar de forma activa
en los problemas planteados tanto de manera
grupal como individual. Asi, desde la perspectiva
de los alumnos, se estima que la gamificacién
sobresale como estrategia en la consolidacion
de las mateméticas.

Figura 3. Estrategias didacticas para la ensefanza de
las matematicas

Aprendizaje basado en problemas

Gamificacion
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Fuente: elaboracion propia

Al considerar este tipo de estrategias se
debe pensar en los contenidos y el ritmo de
ensefanza del grupo de estudiantes. Esto
supone, ubicar las necesidades educativas
especiales para conseguir diversas oportunida-
des de aprendizaje.
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CONCLUSIONES

A partir del analisis exhaustivo realizado en
el quinto afo de Educacion General Basica
(EGB) de la Unidad Educativa Luis Cordero,
a través de la investigacion accién y apoyado
en un paradigma interpretativo, se pueden
extraer conclusiones esenciales que mani-
fiestan la necesidad de incorporar diversas
estrategias didacticas con el apoyo de las TIC
en el proceso educativo. En este sentido, los
recursos empleados inciden de forma positiva
en la ensefianza de las matematicas, ya que
la motivacion e interés por el aprendizaje en la
asignatura aumenté de parte de los estudiantes.

La gamificacion y el aprendizaje electronico
movil sobresalen desde la perspectiva de los
estudiantes de quinto afio de educacion basica
de como estrategias que hacen uso TIC en la
ensefianza de las matematicas. Por lo tanto,
es de vital importancia implementar estrategias
didacticas planificadas y secuenciadas en los
contenidos curriculares que integre efectiva-
mente el potencial didactico de la tecnologia.
Esta integracion se convierte en un factor
clave para potenciar el aprendizaje, logrando la
adquisicion y consolidacion de conocimientos en
funcion de los diferentes estilos de aprendizaje
como el visual, auditivo y otros.

Las aplicaciones del aprendizaje electronico
movil Math vs. Zombies, Medieval Math Battle
y Juego de tablas se destacan y dinamizan los
aprendizajes para consolidar las operaciones
matematicas. Por lo tanto, la integracion de las
diferentes estrategias didacticas apoyadas en
las TIC crea un entorno educativo que fomenta la
resolucion de problemas y la aplicacion practica
de conceptos matematicos en situaciones del
mundo real; no obstante, el uso de la tecnologia
en la educacién implica que el docente debe
llevar a cabo procesos de planificacion educativa
para evitar imprevistos y alcanzar de manera
exitosa los objetivos de aprendizaje en los
estudiantes de quito ano de basica.

En consecuencia, se debe tener en cuenta
que no solo se aprende por tener dispositivos
o herramientas digitales, porque esto debe de
ir de la mano de estrategias activas que sigan
un proceso secuenciado como el aprendizaje
electrénico movil, la gamificacion y en la que los
sujetos educativos como docentes y estudiantes
desempefien roles activos.
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