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Resumen

Se analiza la influencia de los juegos didácticos en 
la comprensión lectora de los estudiantes de quinto 
básico en una escuela municipal de Castro, Chiloé. 
El estudio surgió tras evidenciar bajos resultados 
para localizar, interpretar, relacionar y reflexionar 
textos en la prueba del Sistema de Medición de la 
Calidad de la Educación (Simce). Para este estudio 
se empleó un enfoque cuantitativo con diseño cua-
siexperimental y una muestra de cincuenta y cuatro 
estudiantes, divididos en los grupos experimental 
(A) y control (B). La intervención consistió en cuatro 
talleres basados en juegos didácticos. Se aplicaron 
pre y postests con la prueba CLIP, validada en Chile, 
que evalúa tres niveles de comprensión: local, infe-
rencial y global. Los resultados muestran mejoras 
significativas en el grupo experimental. Se destaca 
la categoría inferencial que aumentó de 36.35 % a 
57 %. La categoría local se mantuvo estable y la 
global presentó variabilidad. Los estudiantes del 
Programa de Integración Escolar (PIE) también 
mostraron avances, especialmente en el nivel infe-
rencial. Se concluye que los juegos didácticos son 
una herramienta efectiva para fortalecer la compren-
sión lectora, aunque se requieren estrategias adicio-
nales para mejorar los niveles.
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AbstRAct

This study analyzed the influence of didactic games 
on reading comprehension among fifth-grade stu-
dents at a municipal school in Castro, Chiloé. The 
research was motivated by low results in standar-
dizd test SIMCE, particularly in skills related to loca-
ting, interpreting, connecting, and reflecting on texts. 
A quantitative approach with a quasi-experimen-
tal design was used, with a sample of 54 students 
divided into an experimental group (A) and a control 
group (B). The intervention consisted of four works-
hops based on didactic games. Pre- and post-tests 
were applied using the CLIP test, validated in Chile, 
which evaluates three levels of reading comprehen-
sion: literal (local), inferential, and global. Results 
show significant improvements in the experimental 
group, especially in the Inferential category, which 
increased from 36.35% to 57%. The local category 
remained stable, while the global category showed 
variability. Students in the Programa de Integración 
Escolar (PIE) also made progress, particularly in 
inferential comprehension. The findings indicate that 
didactic games are an effective pedagogical tool to 
strengthen reading comprehension, although additio-
nal strategies are needed to improve local and global 
levels. The study highlights the value of playful and 
inclusive methodologies in diverse school contexts.
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IntRoduccIón

La comprensión lectora es una habilidad funda-
mental para el desarrollo académico y social de 
los estudiantes, pues es la base para acceder a 
otros conocimientos y para desenvolverse ade-
cuadamente en la sociedad actual (Núñez et 
al., 2019). Desde esta perspectiva, en estable-
cimientos municipales de la comuna de Castro, 
archipiélago de Chiloé, Chile, se han observado 
niveles inferiores a los requeridos respecto a 
esta competencia. Esto se evidenció por medio 
de los resultados de la prueba Simce (Sistema 
de Medición de la Calidad de la Educación), una 
evaluación estandarizada aplicada anualmente 
en Chile, definida en el Plan de Evaluaciones 
Nacionales e Internacionales, y dirigida a todos 
los estudiantes de los niveles evaluados a 
nivel nacional.

En este caso, la evaluación se aplicó a un 
cuarto básico, en donde la edad de los estudian-
tes varió entre los nueve y diez años. El curso 
en el cual se desarrolla esta investigación es el 
quinto básico que rindió esta evaluación. En la 
prueba de Lenguaje y Comunicación los estu-
diantes obtuvieron un promedio de 250 puntos, 
y se ubicaron veinte puntos debajo del promedio 
nacional. Asimismo, los resultados obtenidos por 
los estudiantes demostraron deficiencias en los 
siguientes ejes de habilidad: localizar, interpretar 
y relacionar y reflexionar:

Figura 1. Distribución de los estudiantes y puntaje

Fuente: Agencia de la Calidad de Educación (2023)

A raíz de esto surge la necesidad de indagar 
sobre la enseñanza de este contenido en térmi-
nos de aplicaciones didácticas, sobre todo entre-
gar una propuesta que funcione como punto de 
partida para la solución de esta problemática. 
Bajo este enfoque, Solé (2012) define la com-
prensión lectora como una habilidad que se 
desarrolla y profundiza continuamente; además, 
argumenta que va más allá de a decodificación 
de palabras, puesto que implica comprender, 
interpretar y transformar la información en cono-
cimiento. Esta definición se relaciona con los 
parámetros establecidos por Cassany (2003), 
debido a que el autor segmenta la compresión 
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lectora en tres niveles: leer las líneas, leer entre 
líneas y leer tras las líneas.

En este sentido, la comprensión de textos 
cumple un rol fundamental en el aprendizaje, 
puesto que un buen dominio de la lengua garan-
tiza una mejor educación y es clave para el éxito 
escolar. De esta manera, los planes y programas 
del Ministerio de Educación (Mineduc, 2018) 
exponen en sus bases curriculares que la lectura 
permite al estudiantado ampliar su conocimiento 
del mundo, reflexionar sobre distintos tópicos 
y formar sus opiniones. Asimismo, resalta la 
importancia de formar lectores competentes que 
sean capaces de extraer información tanto explí-
cita e implícita y evalúen críticamente la lectura 
(Núñez et al., 2019). Por otra parte, con base 
en las teorías de aprendizaje vigentes (Duque y 
Packer, 2014), el desarrollo del lenguaje es un 
elemento esencial en los procesos cognitivos 
superiores del ser humano, ya que domina su 
entorno mediante este sistema, que organiza y 
regula el pensamiento.

A partir de los documentos normativos, el 
Mineduc (2018) afirma que ser un buen lector 
requiere desarrollar actitudes y comportamientos 
que fomenten el hábito de la lectura por toda la 
vida. Por esa razón, la disposición de los estu-
diantes respecto a la lectura es un elemento 
crucial a considerar cuando se busca avances en 
la comprensión de textos. De igual modo, Sellan 
(2017) indica que la motivación será un factor 
imprescindible en los procesos de aprendizaje, 
ya que la ausencia de este elemento significará 
la falta de interés del estudiantado, y como resul-
tado generarán resistencia al aprendizaje, por 
causa del bloqueo mental originado por la indi-
ferencia. En resumen, la motivación que el estu-
diantado posea respecto a un contenido nuevo 
será determinante en el proceso de aprendizaje.

Ahora, para mantener la motivación en el 
estudiantado —y generar procesos de aprendi-
zajes vinculados a la comprensión lectora— es 
necesario utilizar estrategias o métodos didácti-
cos que permitan el desarrollo de esta habilidad. 
Dicho esto, Picco (2022) define la didáctica como 
un campo disciplinar enfocado principalmente 
en el estudio e intervención en la enseñanza 

escolar, y se interesa en diseñar e implementar 
recursos que concreten el derecho a la educa-
ción. Esto permite que todos los estudiantes, 
independiente de su nivel de conocimiento, 
puedan alcanzar el aprendizaje deseado. Por 
otra parte, para Guevara (2016), la estrategia 
didáctica se define como la estructura de una 
actividad que implica la persecución de un obje-
tivo. En este sentido, el concepto didáctico se 
entenderá como los recursos, decisiones y estra-
tegias utilizadas por el profesorado para facilitar 
el proceso de enseñanza en todos los estudian-
tes, en función del aprendizaje significativo (Díaz 
y Hernández, 2002).

Dicho esto, la presente investigación tiene 
como objetivo general analizar cómo la imple-
mentación de juegos didácticos diseñados para 
fomentar habilidades de comprensión local, infe-
rencial y global influye en el desarrollo de la com-
prensión lectora en estudiantes de quinto básico 
de un establecimiento municipal de la comuna 
de Castro, Chiloé. Desde esta perspectiva, diver-
sos autores (Sánchez et al., 2014) han utilizado 
el juego como medio para desarrollar el apren-
dizaje en los distintos contextos educativos. En 
este sentido, Meneses y Monge (2001) definen 
el juego como una actividad creativa natural, que 
no requiere de un aprendizaje previo, pues este 
proviene de la vida misma. De igual manera, 
Pesántez (2016) define el juego como activi-
dad esencial del ser humano, como ejercicio de 
aprendizaje, como ensayo y perfeccionamiento 
de actividades posteriores. En general, es la 
forma natural de la educación, el camino más 
corto hacia lo temporalmente inaccesible de la 
experiencia humana.

En relación con lo anterior, la división de edu-
cación general, unidad perteneciente al Mineduc 
(2020), explica que múltiples teorías educati-
vas han reconocido el juego como un recurso 
clave para enriquecer el proceso de enseñanza 
y aprendizaje dentro de la escuela, no solo en 
educación preescolar, sino también de manera 
transversal a lo largo de la vida (Inostroza, 2017). 
Además ha favorecido el desarrollo de habilida-
des socioemocionales como la adaptación, la 
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empatía, la colaboración y el fortalecimiento de 
funciones ejecutivas.

Bajo esta perspectiva, resulta necesario 
comprender si la aplicación de juegos al conte-
nido disciplinar tiene influencia en los procesos 
de aprendizaje de manera positiva. Esto con la 
intención de ajustar las prácticas educativas que 
realizamos en torno a mejorar y encantar a los 
estudiantes con el aprendizaje.

objetIvos

Para la presente investigación se buscará desa-
rrollar y cumplir el objetivo general y los específi-
cos que se detallan en los siguientes apartados.

Objetivo general

Analizar cómo la implementación de juegos 
didácticos diseñados para fortalecer habilida-
des de comprensión local, inferencial y global 
influye en el desarrollo de la comprensión lectora 
en estudiantes de quinto básico de un estableci-
miento municipal de la comuna de Castro.

Objetivos específicos

• Identificar las diferencias en el aprendizaje 
de la comprensión lectora del grupo de 
control, el grupo experimental y la variante 
PIE (Programa de Integración Educativa) 
mediante el análisis de los resultados de un 
pre y postest.

• Describir los aspectos específicos en los que 
se observaron mejoras en las habilidades 
de comprensión lectora tras la aplicación de 
juegos didácticos.

• Comparar las variaciones en los resultados 
de las habilidades de comprensión lectora de 
los pre y postest en el grupo experimental y 
en la variante PIE tras la aplicación de juegos 
didácticos.

Antecedentes

En diversos estudios se ha empleado el juego 
como estrategia didáctica para mejorar el apren-
dizaje. Por ejemplo, la investigación realizada por 
Miel et al. (2022) utiliza el juego como estrategia 
didáctica para fortalecer el proceso lector. Los 
participantes fueron estudiantes de quinto grado. 
En primera instancia, los investigadores gene-
raron un diagnóstico sobre las preferencias que 
el estudiantado presentaba acerca de distintos 
textos. Los resultados mostraron que preferían 
textos del tipo narrativo. Además, se evidenció 
mejoras en cuanto al nivel literal en textos de 
diversa índole. De esta forma, se concluyó que 
este tipo de actividades capta el interés del estu-
diantado y mejora la concentración o interpreta-
ción de interrogantes relacionadas con el texto.

Ahora bien, también se han realizado inves-
tigaciones vinculadas con el uso de tecnologías 
de la información y computación (TIC) como 
estrategia didáctica en el aprendizaje. En rela-
ción con lo anterior, un estudio realizado por 
Ormazabal et al. (2021) utilizó modalidades de 
juegos interactivos para evaluar tanto la percep-
ción del estudiantado sobre estas estrategias 
como los resultados de un pre y postest sobre 
las calificaciones posteriores a la aplicación de 
estas estrategias. Los resultados evidenciaron 
una valoración positiva del juego como estra-
tegia didáctica por parte de los estudiantados. 
Asimismo, las pruebas tomadas mostraron un 
incremento en las calificaciones tras la aplica-
ción de actividades lúdicas.

De igual modo, un estudio realizado por 
Sánchez y Martínez (2024) retoma la idea del 
juego como guía para el aprendizaje. Con este 
se enfoca la utilización de recursos digitales para 
llevar a cabo procesos de enseñanza. En este 
estudio se implementaron propuestas educa-
tivas, digitales e interactivas relacionadas con 
el área de Lengua Castellana y Literatura. Se 
contemplaron, además, aspectos disciplinares 
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y procesos socioemocionales. La investigación 
se llevó a cabo en un tercer nivel de primaria 
y tuvo como hilo conductor el film Up, debido a 
sus valores. A su vez, se llevaron a cabo seis 
intervenciones con juegos digitales creados en 
plataformas como Genially. Los resultados evi-
denciaron que el uso de tecnologías digitales 
como recurso didáctico favorece aspectos como 
la empatía, la expresión de emociones y las 
habilidades sociales.

En el estudio de Martínez y Ríos (2019) se 
abordaron los procesos educativos basados en 
las TIC como la gamificación. Así, en la investiga-
ción se realizó una intervención lúdica mediante 
el desarrollo de un videojuego educativo. Para 
su estudio, participaron cuarenta alumnos, a los 
cuales se les evalúo en términos conceptuales 
de manera previa y posterior a la intervención. 
Los resultados evidenciaron un mejoramiento 
en torno a la actitud hacia el curso. Asimismo, 
hubo un aumento en el desempeño académico 
de los estudiantes.

metodologíA

Este estudio es de tipo cuantitativo (Cohen y 
Manion, 2002), y tiene un diseño cuasiexperi-
mental (Merriam y Tisdell, 2015). Esto debido a 
que los participantes de esta investigación (estu-
diantes de los quintos A y B) no fueron escogidos 
aleatoriamente —como en un diseño de experi-
mentación puro—, sino que fueron selecciona-
dos a partir de un proceso de observación. Este 
diseño permite analizar la influencia de la apli-
cación de juegos didácticos en la comprensión 
lectora en estos grupos.

Para el estudio se utilizan tres variables: 1) 
la comparación entre los resultados del pretest 
de los quintos A y B, 2) la comparación entre los 
resultados del pretest y postest en el quinto A y 
3) la comparación entre los resultados del pretest 
y postest en los estudiantes de quinto A que son 
parte del Programa de Integración Educativa 
(PIE). Este enfoque permitió evaluar el impacto 

de los juegos didácticos en el rendimiento de 
comprensión lectora de los estudiantes.

En este sentido, el estudio utiliza metodo-
logías de naturaleza evaluativa y exploratoria. 
Además, adopta métodos mixtos en su diseño 
y en sus técnicas de recolección y análisis de 
datos (Johnson y Onwuegbuzie, 2004).

Participantes

Para este estudio, los participantes fueron pre-
seleccionados mediante un diseño muestral no 
probabilístico, específicamente en un muestreo 
intencionado, ya que se eligieron grupos de 
estudiantes de quinto año básico de un esta-
blecimiento educativo en la comuna de Castro, 
Chiloé. La muestra estuvo conformada por 
treinta y cuatro estudiantes del quinto A y veinte 
del B, con edades promedio entre diez y doce 
años. Este estudio incluyó estudiantes del PIE, 
lo cual aportó diversidad en cuanto a necesida-
des educativas.

Por otro lado, la recolección de datos se 
realizó en el aula durante el horario regular 
Jornada Escolar Completa (JEC) del estable-
cimiento y bajo condiciones controladas que 
garantizaron la coherencia en la aplicación de 
las evaluaciones. Además, se obtuvieron los 
permisos necesarios de los padres y/o tutores 
mediante un circular explicativa sobre la inves-
tigación y el propósito de esta. Cabe señalar 
que la participación de los estudiantes fue volun-
taria y se garantizó la confidencialidad de sus 
respuestas. Así, se respetaron los estándares 
éticos requeridos para investigaciones en con-
textos escolares.

Materiales e instrumentos

El diagnóstico del nivel de comprensión lectora 
de los estudiantes mediante la prueba de 
Comprensión Lectora para Intervenir en Primaria 
(CLIP) está fundamentado en principios teóricos 
y metodológicos robustos, lo que asegura su 
validez y pertinencia en contextos escolares. La 
prueba fue diseñada por un equipo investigador 
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de la Universidad de Deusto y se basa en el 
modelo de construcción-integración desarrollado 
por Walter Kintsch (1998), un marco amplia-
mente reconocido en el campo de la psicología 
cognitiva para explicar cómo las personas proce-
san y comprenden textos. Este modelo postula 
que la comprensión lectora implica dos niveles 
principales: 1) la construcción de significados a 
partir de las palabras y oraciones y 2) la integra-
ción de estos significados en una representación 
coherente a nivel global.

La CLIP incluye tres tipos de preguntas: 
locales, inferenciales y globales. Sigue, asi-
mismo, la clasificación realizada por Magliano 
et al. (2007). Estas categorías permiten evaluar 
distintas dimensiones de la comprensión lectora. 
Las preguntas locales se centran en la identifica-
ción de información explícita, las inferenciales en 
la deducción de información implícita y las globa-
les en la integración y síntesis de ideas genera-
les del texto. Este enfoque integral proporciona 
una evaluación detallada de las habilidades lec-
toras de los estudiantes.

La validación de la CLIP por la Pontificia 
Universidad Católica de Chile (PUC) refuerza 
su fiabilidad y adaptación cultural en contextos 
latinoamericanos, y asegura que las pregun-
tas y los textos utilizados sean pertinentes para 
las características socioculturales y lingüísticas 
del estudiantado chileno. Además, la adapta-
ción específica realizada para este estudio, que 
incluyó un texto con quince preguntas, respeta 
los principios originales de la prueba mien-
tras se ajusta a las necesidades particulares 
del grupo evaluado.

La utilización de la CLIP para el diagnóstico 
de la comprensión lectora de los estudiantes no 
solo está respaldada por fundamentos teóricos 
sólidos, sino que también responde a criterios 
rigurosos de validez, confiabilidad y adapta-
ción contextual. Esto asegura su efectividad en 
la evaluación de habilidades lectoras en con-
textos escolares.

Procedimiento

La investigación se desarrolló en dos fases. En 
la primera se realizó el diagnóstico correspon-
diente a ambos cursos, y se diseñaron los talle-
res para aplicar el en grupo experimental. En la 
segunda fase se llevaron a cabo dichos talleres, 
y luego se ejecutó el postest.

Para la primera fase, los estudiantes fueron 
llevados a sala de computación, ya que la 
prueba fue estructurada en un formulario de 
Google, esto con la intención de facilitar la dis-
tribución de datos. Para completar el test, los 
estudiantes disponían de un tiempo de cuarenta 
y cinco minutos, esto sin considerar el tiempo 
utilizado para entregar las instrucciones y pre-
parar el espacio para que los estudiantes acce-
dieran al formulario. La prueba constaba de un 
texto de una página y quince preguntas que se 
distribuían en las categorías ya mencionadas. 
Además, contaba con cuatro alternativas para 
responder. El texto fue entregado en papel, y 
contenía imágenes creadas con inteligencia arti-
ficial. Para categorizar y organizar los datos, la 
primera casilla solicitaba el nombre del estu-
diante y luego el curso al que pertenecía.

Luego de que los estudiantes del quinto 
B respondieran el formulario, se procedió de 
la misma manera con los estudiantes del A. 
Posterior a obtener el resultado de las pruebas, 
se diseñaron los talleres. Estos se ejecutaron en 
un tiempo de sesenta minutos, y se distribuyeron 
en cuatro sesiones.

El sustento teórico de estos talleres se basó, 
en primer lugar, en un objetivo de aprendi-
zaje del currículum y, en segundo lugar, en un 
enfoque integral y dinámico. Los talleres tienen 
como columna vertebral el objetivo seis de 
quinto año básico:

Leer independientemente y compren-
der textos no literarios (cartas, biografías, 
relatos históricos, libros y artículos informa-
tivos, noticias, etc.) para ampliar su conoci-
miento del mundo y formarse una opinión:
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• Extrayendo información explícita e implícita
• Haciendo inferencias a partir de la 

información del texto y de sus experiencias y 
conocimientos

• Relacionando la información de imágenes, 
gráficos, tablas, mapas o diagramas, con el 
texto en el cual están insertos

• Interpretando expresiones en lenguaje 
figurado

• Comparando información
• Formulando una opinión sobre algún aspecto 

de la lectura
• Fundamentando su opinión con información 

del texto o sus conocimientos previos.

Dicho lo anterior, el primer taller denominado 
Búsqueda del Tesoro Literario consiste en formar 
equipos que deben buscar fragmentos de un 
texto escondidos en distintas partes de la sala. 
Los alumnos se orientan por pistas proyectadas 
en la pizarra. Cada fragmento tiene una pregunta 
local e inferencial en su reverso. Los estudiantes 
deben responder a medida que encuentran las 
pistas. Este juego tiene un enfoque competitivo, 
donde el movimiento se utiliza como una herra-
mienta inclusiva para el aprendizaje activo.

Según Castro (2017), el diseño universal 
para el aprendizaje (DUA) permite implementar 
estrategias que incorporen el movimiento como 
un medio para garantizar la participación de 
todos los estudiantes para promover un apren-
dizaje significativo. De igual forma, este taller 
fomenta el aprendizaje social y colaborativo, 
pues la interacción grupal facilita la construcción 
del conocimiento (Corral, 2001). Asimismo, este 
enfoque se complementa con la metodología de 
aprendizaje basado en problemas (ABP), pues la 
resolución de pistas y desafíos permite al estu-
diantado desarrollar habilidades de pensamiento 
crítico y resolución de problemas. Bermúdez 
(2021), por otro lado, destaca que el ABP mejora 
tanto el aprendizaje como el rendimiento acadé-
mico, mientras que Schunk (2012) respalda que 

el aprendizaje se vuelve más efectivo cuando los 
estudiantes resuelven problemas activamente.

El segundo taller, también titulado Búsqueda 
del Tesoro Literario, adopta un enfoque colabo-
rativo. Después de encontrar los fragmentos y 
responder preguntas, cada grupo reescribe su 
fragmento realizando una síntesis del contenido. 
Una vez que todos completaron sus síntesis, 
juntan los escritos y construyen un solo texto. 
Este proceso enfatiza la importancia de la inte-
racción social en el aprendizaje, como plantea 
Corral (2001), pues promueve el aprendizaje 
colaborativo y permite que los estudiantes traba-
jen para un objetivo común.

El tercer taller, titulado Construyendo 
Inferencias, se ejecuta por medio de la plata-
forma digital Wordwall, y está diseñado, justa-
mente, para fortalecer el nivel inferencial. Este 
taller incluye actividades interactivas como 
juegos de selección múltiple para responder 
preguntas inferenciales, ejercicios de empa-
rejamiento de imágenes y sopas de letras en 
donde los estudiantes identifican palabras clave 
relacionadas con una inferencia presentada. 
Granda-Asencio et al. (2019) resaltan que la 
incorporación de las TIC en los procesos educa-
tivos permite adaptar las actividades en función 
de los estudios de aprendizaje y necesidades 
individuales de los estudiantados.

El cuarto taller, titulado Estaciones de 
Lectura, está diseñado para desarrollar tantas 
habilidades locales, inferenciales y globales 
por medio de actividades variadas en distintos 
puntos de la sala. Los estudiantes, divididos en 
equipos, se desplazan por estaciones donde 
realizan tareas como subrayar información local, 
realizar dibujos que representen lo que expresa 
un texto o generan tres inferencias a partir de 
una imagen. Este taller integra el aprendizaje 
activo y el trabajo en equipo para fortalecer la 
comprensión lectora desde diferentes perspecti-
vas. Según Anasi (2022), la actividad física y el 
movimiento en el aula no solo estimulan las inte-
ligencias múltiples, sino que también genera una 
predisposición positiva hacia el aprendizaje.
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ResultAdos

En el siguiente apartado se realizará un análi-
sis de los resultados del pretest de los quintos A 
y B. Asimismo, se analizarán los resultados del 
postest del quinto A y se mostrará el resultado 
del grupo PIE del quinto A.

Para esta investigación se consideró como 
grupo experimental y principal al quinto A. Sin 
embargo, en el pretest se incluyó al quinto B 
como grupo de control para contrastar y compa-
rar resultados. A continuación, se presentan los 
resultados que obtuvo cada curso, y la catego-
ría a la que estos responden. La siguiente tabla 
contiene preguntas del test implementado, junto 
a la cantidad de respuestas correctas e incorrec-
tas respondidas. El análisis recolecta datos de 
tendencia central como la media, la moda y la 
mediana. Cabe señalar que cada curso tuvo una 
cantidad de estudiantes distinta, pero los resulta-
dos están equilibrados respecto a ello.

Tabla 1. Evaluación pretest (quintos A y B)

Fuente: elaboración propia

Para las preguntas del pretest se debe 
comprender que las preguntas no se encuen-
tran ordenadas según un orden común, sino 
que están ordenadas en función de la distribu-
ción establecida en el test. La tabla presenta los 
resultados del pretest aplicado a los estudiantes 
de los quintos A y B, a partir de la clasificación 
de las preguntas en tres categorías: locales, 
inferenciales y globales. Además, se presentan 
los porcentajes de respuestas correctas para 
cada grupo, y se calculan medidas de tenden-
cia central, incluyendo la media, la mediana y la 
moda. Estos datos permiten una comparación 
inicial del desempeño de ambos grupos, y pro-
porciona un panorama de las áreas de fortaleza 
y aquellas que requieren refuerzo antes de la 
intervención educativa.

Los resultados reflejan diferencias significati-
vas entre los porcentajes de respuestas correc-
tas de los quintos A y B en varias categorías. En el 
caso del quinto A, muestra un mejor desempeño 
en general, ya que tiene una media de 47.5 % de 
respuestas correctas, alcanza hasta un 81.25 % 
en la pregunta 5 de la categoría inferencial, así 
como un 75 % en la pregunta 1 de la categoría 
local y un 75 % en la pregunta 4 de la catego-
ría global. Por otro lado, el quinto B presenta un 
desempeño más equilibrado respecto al acierto 
en categorías, ya que las tres se encuentran en 
un nivel similar. No obstante, presenta porcenta-
jes más bajos en todas las categorías como en 
la pregunta 2 de la categoría local con un 10 %, 
o en la pregunta 13 de la categoría inferencial 
con tan solo un 5 %.

Cabe señalar que la categoría en la cual 
ambos cursos se encuentran más deficien-
tes es la inferencial, pues el quinto A tiene un 
promedio de 36.25 % aciertos y el B un 25 %. 
Las medidas de tendencia central indican con-
sistencia en la mediana (43.75), y variabilidad 
en la moda, lo que sugiere que ciertas pregun-
tas impactaron de manera diferente en ambos 
grupos. Estos resultados destacan la necesidad 
de ajustar las estrategias pedagógicas según las 
necesidades específicas de cada grupo y cate-
goría de preguntas.
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La Tabla 2 presenta los resultados del 
postest aplicado al grupo de estudiantes de 
quinto A, posterior a la implementación de los 
talleres. Se detalla la cantidad de respuestas 
correctas e incorrectas por pregunta, así como 
el porcentaje de aciertos alcanzado en cada una. 
Esta información permite identificar las áreas 
que fueron mejoradas y aquellas que se man-
tuvieron estables:

Tabla 2. Evaluación postest de los estudiantes de quinto A

Preguntas Categoría Cantidad de correctas Cantidad de incorrectas Porcentaje de correctas

1 Locales 16 18 47%

2 Locales 12 22 35%

3 Locales 15 19 44%

6 Locales 25 9 74%

7 Locales 15 19 44%

11 Inferencial 28 6 82%

12 Inferencial 15 19 44%

14 Inferencial 16 18 47%

15 Inferencial 27 6 82%

13 Inferencial 10 24 29%

9 Global 12 22 35%

10 Global 16 18 47%

8 Global 11 23 32%

5 Global 11 23 32%

4 Global 27 6 82%

Fuente: elaboración propia
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Los siguientes resultados reflejan diferen-
cias en los niveles de comprensión alcanzados 
según la prueba implementada. En la categoría 
local, la pregunta con mayor porcentaje de acier-
tos fue la 6, con un 74 %, mientras que la más 
baja fue la pregunta 2, con un 35 %. En la cate-
goría inferencial, las preguntas con mayor por-
centaje de aciertos fueron la 11 y 15, ambas con 
un 82 %, mientras que la pregunta 13 obtuvo el 
porcentaje más bajo con 29 %. Finalmente, en 
la categoría global, la pregunta con mayor por-
centaje de aciertos fue la 4, con un 82 %, y las 
preguntas con menor porcentaje fueron la 8 
y 5 con un 32 %.

Desde una perspectiva general, el grupo 
obtuvo una media de 51 % de aciertos, lo cual 
refleja un desempeño moderado. La mediana de 
44 % indica que la mayoría de los estudiantes 
se desempeñaron en torno a este valor, mien-
tras que la moda de 47 % evidencia que fue el 
porcentaje más frecuentes respecto a acier-
tos. Además, la categoría inferencial mostró un 
incremento sustancial en comparación con el 
pretest, pues alcanzó un promedio del 57 %. Por 
otro lado, la categoría local se mantuvo estable 
con un 49 %, pero la categoría global disminuyó 
con un promedio de 46 %, lo que sugiere aten-
ción en esta área.

A continuación, se presenta la Figura 1 que 
resume esta información para visualizar el des-
empeño específico del estudiantado en las cate-
gorías propuestas

Figura 1. Comparación pre y postest de quinto A

Fuente: elaboración propia

La Figura 1 muestra una comparación entre 
los resultados del pretest y postest de los estu-
diantes de quinto A y destaca su desempeño 
en las categorías local, inferencial y global. Se 
evidencia un aumento significativo en el porcen-
taje de respuestas correctas en todas las cate-
gorías tras las intervenciones educativas, siendo 
más marcado en la categoría inferencial, donde 
los estudiantes alcanzaron un nivel considera-
blemente superior.

Por otro lado, aunque las categorías local y 
global también mostraron mejoras, estas fueron 
menos pronunciadas, lo que indica que persis-
ten desafíos en la identificación de información 
explícita (local) y en la integración de ideas 
(global). Estos resultados reflejan la efectividad 
parcial de las estrategias pedagógicas utiliza-
das y destacan la importancia de diseñar inter-
venciones específicas para abordar de manera 
más focalizada las áreas menos desarrolladas. 
En conjunto, los datos demuestran que las estra-
tegias aplicadas contribuyeron al fortalecimiento 
de la comprensión lectora, pero sugieren que 
hay espacio para un refinamiento adicional en 
las categorías evaluadas

En relación con el análisis del pretest de los 
estudiantes PIE, la siguiente tabla presenta los 
resultados del pretest aplicado al estudiantado 
PIE del quinto A en la evaluación de compren-
sión lectora, los cuales están organizados en las 
categorías local, inferencial y global. Para cada 
pregunta se detalla la cantidad de respuestas 
correctas, incorrectas y el porcentaje de acier-
tos alcanzado. Estos datos permiten identificar 
el nivel inicial de habilidades de comprensión 
del estudiantado PIE y servirán como referen-
cia para evaluar el impacto de los talleres imple-
mentados en el desarrollo de estas habilidades 
tras el postest.
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Tabla 3. Resultados de la evaluación pretest de los 
estudiantes PIE del quinto A

Fuente: elaboración propia

Los resultados del pretest reflejan un des-
empeño general bajo, con una media de 30 % 
de aciertos, una mediana de 29 % y una moda 
de 20 %. Esto indica que la mayoría del estu-
diantado PIE presentó un nivel similar de des-
empeño, sin variaciones significativas entre 
los resultados. En la categoría local, el prome-
dio de aciertos fue de 29 %; aquí se destaca la 
pregunta 1 con el mayor porcentaje (43 %) y la 
pregunta 7 con el menor (14 %). En la categoría 
inferencial, el promedio fue de 26 %; la pregunta 
13 fue la mejor evaluada con un 43 %, mientras 
que la pregunta 14 presentó un 0 % de acier-
tos, lo que evidenció importantes limitaciones 
en esta área. En la categoría global, el prome-
dio alcanzó un 37 %; la pregunta 5 obtuvo un 57 
% de aciertos, el mejor resultado del pretest res-
pecto a el porcentaje de aciertos. Por otra parte, 
la pregunta 9 de esta categoría obtuvo un 14 %, 
la más baja. Estos datos reflejan la necesidad de 
fortalecer las habilidades de comprensión lectora 
de manera general.

La siguiente tabla presenta los resultados del 
postest aplicado al estudiantado PIE del quinto A 
en la evaluación de comprensión lectora, organi-
zados en las categorías local, inferencial y global. 
Para cada pregunta se detalla la cantidad de res-
puestas correctas, incorrectas y el porcentaje de 
aciertos alcanzado. Al comparar los resultados 

del pretest se busca evaluar el impacto de los 
talleres implementados sobre las habilidades de 
comprensión lectora de los estudiantes. Estos 
datos permitirán ubicar mejoras en las habilida-
des de identificación de detalles explícitos, rea-
lización de inferencias y comprensión global del 
texto, fundamentales para determinar la efectivi-
dad de las intervenciones educativas aplicadas.

Tabla 4. Evaluación postest de los estudiantes 
PIE de quinto A

Fuente: elaboración propia

En la categoría local, el promedio de acier-
tos fue 40 %. Esto demostró una mejora con res-
pecto al pretest realizado. Las preguntas 2, 6 y 7 
destacan, pues alcanzaron un 50 % de aciertos, 
mientras que la pregunta 1 presentó el porcen-
taje más bajo con un 17 %. Esto sugiere que, 
aunque hubo avances, todavía existen dificulta-
des respecto a identificar detalles del texto. Por 
otro lado, en la categoría inferencial el promedio 
fue del 57 %, lo cual evidencia un avance sig-
nificativo en la capacidad del estudiantado de 
generar inferencias. En las preguntas 11 y 15 
se lograron 83 % de aciertos, mientras que las 
preguntas 12 y 13 tuvieron el menor porcentaje 
de aciertos con un 33 %. A pesar de la variabi-
lidad, los resultados en esa categoría fueron 
los mejores en comparación con los demás, lo 
que sugiere que los estudiantes mejoraron su 
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capacidad para generar conexiones a partir de 
información implícita del texto.

En la categoría global, el promedio de acier-
tos fue del 40 %, similar al de la categoría local. 
Las preguntas 9, 5 y 4 tuvieron un 50 % de 
aciertos, lo que refleja un nivel moderado en 
comprensión global. No obstante, la pregunta 
8 presentó el 17 % de aciertos, la más baja de 
esta categoría. De esta manera, los resultados 
muestran que los estudiantes lograron avances 
en ciertas áreas, específicamente en la catego-
ría inferencial. Sin embargo, las categorías local 
y global siguen teniendo una mayor dispersión 
en los porcentajes de aciertos. Respecto a las 
medidas de tendencia central, la media del por-
centaje de aciertos fue de 46 %, mientras que la 
mediana y la moda fue de un 50 %.

A continuación, se presenta la Figura 2 
que resume el rendimiento establecido antes y 
después de las intervenciones educativas:

Figura 2. Comparación pre y postest PIE

Fuente: elaboración propia

La Figura 2 presenta una comparación entre 
los resultados del pretest y postest en estudiantes 
pertenecientes al PIE. En este recurso se desta-
can los porcentajes de aciertos en las categorías 
local, inferencial y global. Los datos evidencian 
un avance significativo tras las intervenciones 
educativas, especialmente en la categoría infe-
rencial, donde se observa el mayor incremento 
en el porcentaje de respuestas correctas, ya que 
supera el 50 % en el postest. Esto indica una 

mejora en las habilidades de razonamiento y 
análisis crítico de los estudiantes.

En las categorías local y global, si bien se 
registraron mejoras, los incrementos fueron 
más moderados. Estos resultados sugieren que 
las intervenciones educativas lograron fortale-
cer la capacidad de los estudiantes para rela-
cionar conceptos y realizar inferencias, pero 
es necesario seguir trabajando en habilidades 
relacionadas con la identificación de informa-
ción explícita (local) y la integración de ideas 
(global). Estos hallazgos subrayan la efectivi-
dad de las estrategias implementadas, al mismo 
tiempo que resaltan áreas específicas para con-
tinuar desarrollando.

dIscusIón

Los resultados reflejan un impacto significativo 
de las intervenciones basadas en juegos didác-
ticos en la comprensión lectora de los estudian-
tes de quinto básico. Este impacto se evidencia 
principalmente en el aumento de los porcentajes 
de aciertos en las categorías inferencial y global, 
con mejoras destacadas en el grupo experimen-
tal (quinto A) en comparación con el grupo de 
control (quinto B). Asimismo, se denotan mejoras 
sustanciales en los porcentajes de aciertos de 
los estudiantes PIE tras realizar la comparación 
del pre y postest.

La comparación entre el grupo experimen-
tal (quinto A) y el grupo de control (quinto B) 
revela diferencias sustanciales en el desem-
peño académico. En este sentido, mientras que 
el grupo de control mantuvo un rendimiento 
equilibrado, pero medias bajas, el grupo expe-
rimental mejoró notablemente. Esto confirma la 
efectividad de los juegos didácticos implementa-
dos como estrategias didácticas para promover 
aprendizajes. En primer lugar, los datos reflejan 
un incremento general en el postest, especial-
mente en la categoría inferencial, en la cual se 
registró un aumento promedio del 36.35 % al 57 
%. Este resultado da cuenta del impacto positivo 
que tuvo la implementación de juegos didácticos 
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para trabajar la comprensión lectora, pues forta-
leció la capacidad de los estudiantes para iden-
tificar y conectar pistas textuales: una habilidad 
esencial para construir significados profundos y 
estableces conexiones lógicas dentro del texto. 
Esta mejora demuestra que las estrategias utili-
zadas fueron efectivas para fomentar una lectura 
activa, y —sobre todo— para el desarrollo de la 
comprensión lectora. Esto se corrobora con lo 
señalado por Granda-Asencio et al. (2020), pues 
sostienen que el juego permite a los estudian-
tes ser creativos, perseguir el aprendizaje a su 
ritmo y adquirir habilidades desde un ambiente 
relajado ad hoc para el aprendizaje.

Respecto a la categoría local, los porcentajes 
de aciertos fueron estables, por lo que no hubo 
un retroceso o una mejora significativa en esta 
habilidad. A pesar de que la categoría local se 
enfoca en el nivel más básico de comprensión, 
ya que deben localizar información explícita del 
texto, los resultados indican que esta habilidad 
tiene grados de dificultad menores.

Sin embargo, en cuanto a las preguntas de 
categoría global, el análisis evidencia mejoras 
mínimas, pero una alta variabilidad en los por-
centajes de aciertos. Este patrón sugiere que 
los estudiantes aún enfrentan dificultades en 
torno a las tareas relacionas con la síntesis de 
ideas principales y la evaluación crítica y global 
del contenido. Cabe señalar que estas habili-
dades exigen un procesamiento cognitivo más 
complejo, donde los lectores no solo interpre-
tan la información, sino que la reorganizan y 
valoran su relevancia en función de un propó-
sito específico. En este sentido, los resultados 
manifiestan la necesidad de abordar estas com-
petencias. Esto podría incluir juegos que inte-
gren la jerarquización de información, así como 
aspectos metacognitivos.

Sobre los resultados de los pres y postest de 
los estudiantes pertenecientes al PIE, se puede 
destacar avances significativos en las pregun-
tas inferenciales, pues se alcanzó un promedio 
de 57 % de aciertos, con hasta un 83 % en las 
preguntas. Este logro refleja el impacto positivo 
de los juegos didácticos como herramientas para 
responder a las necesidades específicas de los 

estudiantes con requerimientos educativos espe-
ciales. De esta manera, al fomentar la capacidad 
de establecer conexiones y deducir significados 
a partir de pistas textuales, estos juegos no solo 
promovieron un aprendizaje de manera inclu-
siva, sino que también contribuyeron al desa-
rrollo de competencias cognitivas superiores en 
este grupo de estudiantes.

No obstante, persisten desafíos respecto a 
las categorías local y global, que registraron por-
centajes de aciertos más bajos. De igual manera, 
las preguntas globales exigen una comprensión 
más general. Dicho esto, sería beneficioso incor-
porar actividades como resúmenes o discusio-
nes que permitan generar síntesis en próximas 
estrategias didácticas.

Finalmente, los avances logrados en el grupo 
PIE destacan el potencial de los juegos didácticos 
como herramienta para promover un aprendizaje 
inclusivo, desde la motivación. De este modo, al 
brindar al estudiantado de necesidades educa-
tivas especiales la oportunidad de participar en 
actividades diseñadas para generar un aprendi-
zaje significativo les permite experimentar una 
metodología más centrada en sus necesidades 
e intereses. Así, se refuerza lo señalado por 
Montero (2017), pues sostiene que el papel que 
pueden llegar a tener los juegos didácticos en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje marcará una 
diferencia en la efectividad de la adquisición de 
contenidos y habilidades del estudiantado.

conclusIón

Por medio de esta investigación se evidenció 
que los juegos didácticos son una herramienta 
efectiva para mejorar los procesos de compren-
sión lectora en estudiantes de quinto básico, 
especialmente en habilidades inferenciales y 
globales. No obstante, los desafíos persistentes 
en la categoría local resaltan la necesidad de 
intervenciones complementarias que fortalezcan 
estos aspectos.

Asimismo, se destaca la importancia de 
enfoques didácticos que motiven y enfaticen la 
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relevancia de diseñar estrategias diferenciadas y 
adaptadas a las necesidades individuales de los 
estudiantes. Además, se reafirma el potencial de 
los juegos didácticos como un recurso inclusivo 
que puede beneficiar tanto a estudiantes regu-
lares como aquellos que presentan necesidades 
educativas especiales, puesto que los diseños 
de los juegos abordaron el aprendizaje desde un 
área más lúdica.
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